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Игровые технол 
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методики 
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ская 
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Игровые методики 

learningАpps 

Online Test Pad 
 

Еtrenik 

Электронные 
платформы 



Совместная, учебно-
познавательная, творческая или 

игровая деятельность 
обучающихся, имеющая общую 

цель, способы деятельности, 
направленная на достижение 

общего результата деятельности.  

Связанная с решением творческой, 
исследовательской задачи с заранее 

неизвестным решением и 
предполагающая наличие основных 

этапов, характерных для 
исследования в научной сфере.  

Исследовательская деятельность 
обучающихся 

Проектная деятельность  
обучающихся 

Технология проектно-исследовательской деятельности 



Технология проектно-исследовательской деятельности 
размышление активность идеи деятельность творчество мышление 

замыслы прогнозирование межпредметность жизненный опыт 



Технология  

проектно- 

исследовательской  

деятельности 

 видеть проблему 

 задавать вопросы 

 делать выводы и 
умозаключения 

 выдвигать 
гипотезы 

 наблюдать 

 корректно 
полемизировать с 

докладчиком 

 структурировать 
материал 

 проводить 
эксперименты 

 классифицировать 

 аргументировать и 

защищать 
выдвинутую гипотезу 



Технология проектно-исследовательской деятельности 
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Исследовательские проекты 



Творческие, игровые, сюжетно-ролевые проекты 



Информационные  

проекты 



Технология проектно-исследовательской деятельности 



Технология проектно-исследовательской деятельности 


